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Modder-Resource

Ich hatte fir mein inzwischen releastes Moddingprojekt Cyralia einige Retexturen des Shivering Isles-Ruinentilesets vorgenommen. In jener Resource befinden sich
einige Meshes des Tilesets in schwarz retexturierter Form wieder. Um es noch mal deutlicher zu sagen: Hier befinden sich nur jene Mesh- und Texturdateien wie
sie auch in Cyralia letzten Endes genutzt wurden! Nicht mehr und nicht weniger. Ich habe sie separat als Resource hochgeladen, um zum Einen Irritationen zu

vermeiden und um zum Anderen die Textur- und Meshpfade anpassen zu kénnen, damit niemand versehentlich etwas an den wichtigen Meshes fiir Cyralia andert.

Samtliche Inhalte dieser Resource sind zur Benutzung freigegeben, solange mir dafir ein Eintrag in die Credits-Abteilung der ReadMe gewahrt wird, sofern denn
die Mod den Releasestatus erreicht.

“DarkRuler2500



