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Modder-Resource

Ich hatte fir mein inzwischen releastes Moddingprojekt Cyralia einige Retexturen des Sporenpilzes aus dem Root-Tileset vorgenommen. In jener Resource
befinden sich verschiedenfarbige Retexturen dieses Pilzes und eine ESP-Datei, welche ihr benutzen konnt, um die Pilze in eure ESP hineinzumergen. Auflerdem

befindet sich in der beigelegten "DRsSporePodSkript.txt" ein von mir auskommentiertes Skript, welches erklart, wie die Objekte im CS zu nutzen sind.

Samtliche Inhalte dieser Resource sind zur Benutzung freigegeben, solange mir daflr ein Eintrag in die Credits-Abteilung der ReadMe gewahrt wird, sofern denn
die Mod den Releasestatus erreicht.
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