
Diese Mod verändert die Größe sowie die Statur aller Rassen im Spiel wie folgt:

       Default	 	 	 	 	     	 Mod

                               Männer                     Frauen	 	     Männer	 	    Frauen

                          Größe/Gewicht         Größe/Gewicht          Größe/Gewicht        Größe/Gewicht 

Argonier	 1.0300 - 1.0500		 1.0000 - 1.0000	             1.1750 - 1.2000		 1.2000 - 1.2200	

Bretone		 1.0000 - 1.0000		 0.9500 - 0.9000		 0.9750 - 1.0000		 0.9500 - 0.9750	

Dunkelelf	 1.0000 - 0.9500		 1.0000 - 0.9000		 1.0250 - 1.0000		 1.0000 - 0.9500	

Dremora	 1.1000 - 1.1000		 1.1000 - 1.1000		 1.1250 - 1.2500		 1.1000 - 1.2250	
~ 
Hochelf		 1.1000 - 1.0000		 1.1000 - 1.0000		 1.1500 - 1.1250		 1.1250 - 1.1000	

Imperialer	 1.0000 - 1.0000		 1.0000 - 1.0000		 1.0000 - 1.0000		 0.9750 - 0.9750	

Khajiit		 1.0000 - 1.0000		 0.9500 - 0.9500		 1.1000 - 1.2500		 1.0750 - 1.2250	

Nord	 	 1.0600 - 1.1000		 1.0600 - 1.0600		 1.1750 - 1.3000		 1.1500 - 1.2000	

Ork	 	 1.0600 - 1.1000		 1.0600 - 1.0000		 1.0500 - 1.2700		 1.0250 - 1.2500	

Rotwardon	 1.0300 - 1.0300		 1.0000 - 1.0000		 1.0750 - 1.1500		 1.0500 - 1.1250	

Waldelf		 0.9000 - 0.9500		 1.0000 - 0.9000		 0.9500 - 0.9750		 0.9250 - 0.8330	

Installation: 

·	 *.esp-Datei ins ...\Oblivion\Data Verzeichnis kopieren • Im Startmenü auf "Spieldateien" 
klicken und die "Races-Resized-DV.esp" aktivieren 

Deinstallation: 

·	 die Races-Resized-DV.esp im Data-Ordner löschen 

Anmerkungen:

·	 funktioniert problemlos mit laufenden Spielen, kein Grund, ein neues Spiel zu starten 

Copyright:

·	 Originalversion von keranaci ( http://www.tessource.net/files/file.php?id=3705 ) 

·	 Übersetzung und kleine Modifikationen: Kitiara / KitiaraUthMatar @ GSPB

·	 Tests und Anregungen: Danke an GODzilla @ GSPB :-)

Viel Spaß!


